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1.0 ABSTRAK 

 

Tajuk projek  : Augmented Reality (AR) Interactive Collections 

Bidang inovasi : Inovasi Perkhidmatan 

Kategori inovasi : Penambahbaikan 

Tempoh projek : Januari 2018 – Julai 2019 

 

Setiap tahun, Pustaka Negeri Sarawak memperuntukkan kos untuk pembelian hasil 

seni para artis tempatan Sarawak, seperti lukisan, litograf dan artifak. Sebanyak lebih 

300 buah hasil seni diletakkan di dalam Bilik Koleksi Khas, Pustaka Negeri Sarawak, 

Miri dan hanya akan dipamer mengikut jadual penggiliran yang ditetapkan. Secara 

purata, hanya 30 buah lukisan akan digantung pada setiap jangkamasa 6 bulan. 

 

Oleh yang demikian, hanya sebahagian daripada koleksi lukisan pelukis tempatan 

Sarawak di Pustaka Negeri Sarawak digantung di dinding-dinding lobi dan sekitar 

ruang dalaman bangunan Pustaka bersama maklumat artis serta latar belakang 

lukisan tersebut pada satu-satu masa. Hal ini menyebabkan maklumat ini terhad 

diperolehi dan dicapai. Sekiranya pengguna ataupun orang awam berada di luar 

kawasan Pustaka ataupun lukisan yang berkaitan tidak dipamerkan, staf Pustaka 

memerlukan tempoh masa yang panjang untuk menyediakan maklumat yang 

diperlukan. Kesukaran ini secara tidak langsung membawa kepada karamnya gedung 

maklumat bersumberkan seni visual, khususnya lukisan. Seterusnya bidang seni ini 

cenderung untuk semakin tidak dipandang dan dianggap tidak penting dalam 

peradaban dunia.  

 

Inovasi kami dalam menangani isu ini ialah membangunkan sebuah pangkalan data 

atas talian yang dinamakan Augmented Reality Interactive Collections (ARIC) dan 

berteknologi AR ke atas koleksi lukisan pelukis tempatan Sarawak yang terdapat di 

Pustaka Negeri Sarawak. Koleksi data yang berbentuk video penerangan latar 

belakang lukisan oleh para pelukis ini boleh diakses oleh pengguna dengan hanya 

menekan butang Follow pada id ARIC melalui aplikasi HP Reveal (Google Play Store 

atau Apps Store) dan imbas pada lukisan menggunakan telefon pintar atau lain-lain 

gajet.  
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2.0 LATAR BELAKANG KUMPULAN 

 

Prodigy 6 telah ditubuhkan pada 8 November 2004 dan semenjak itu telah menyertai 

beberapa konvensyen Kumpulan Meningkatkan Mutu Kerja (KMK) dan Kumpulan 

Inovatif dan Kreatif (KIK) di peringkat negeri serta kebangsaan. Kumpulan terdiri 

daripada enam (6) orang ahli yang merupakan staf Pustaka Negeri Sarawak, Miri, 

merangkumi Bahagian Perhidmatan Maklumat dan Bahagian Perkhidmatan Teknikal. 

 

2.1 AHLI KUMPULAN 

Ketua Kumpulan : Norfaezan binti Abdul Jalil 

Setiausaha  : Zuwahir binti Ilias 

Teknikal  : Ahmad bin Samsudin  Mohamad Awis bin Abu Bakar 

Dokumentasi  : Suzanna Abdullah   Adelin binti Mohamad Adenan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AHLI 
Mohd Awis Abu 

Bakar 
Bahagian 

Perkhidmatan 
Maklumat 

AHLI 
Suzanna Abdullah 

Bahagian 
Perkhidmatan 

Maklumat 

AHLI 
Adelin Mohd Adenan 

Bahagian 
Perkhidmatan Teknikal 

PENAUNG 
Dr Rashidah Haji Bolhassan 

JAWATANKUASA 
PEMANDU KIK 

Syeeida Ali Hussein 

KETUA KUMPULAN 
Norfaezan Abd Jalil 

Bahagian Perkhidmatan 
Maklumat 

SETIAUSAHA 
Zuwahir Ilias 

Bahagian Perkhidmatan 
Maklumat 

 

AHLI 
Ahmad Samsudin 

Bahagian 
Perkhidmatan Teknikal 

CARTA ORGANISASI PRODIGY 6 
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2.2 LOGO KUMPULAN 

 

 

 

2.3 CARTA PERBATUAN PELAKSANAAN PROJEK 

CARTA PERBATUAN PRODIGY 6 2017/2019 

 
2017 2018 2019 

PELAKSANAAN PROJEK KIK DIS JAN FEB MAC APR MEI JUN JUL OGOS SEP OKT NOV DIS JAN FEB MAC APR 

Penubuhan kumpulan 
                 

                 

Pemilihan isu projek 
                 
                 

Penghasilan Inovasi 
                 

                 

Pelaksanaan Inovasi 
                 

                 

Keberhasilan projek 
                 
                 

Pengembangan Inovasi 
                 

                 

Petunjuk : 

 
Perancangan 

 
Pelaksanaan 

 

 

2.4 JADUAL PERJUMPAAN KUMPULAN 

 Perjumpaan kumpulan diadakan sebanyak dua (2) kali sebulan bermula 

Disember 2017 hingga Julai 2019 hanya dengan kehadiran kesemua ahli. 

Perbincangan diadakan secara visual (perjumpaan) mahupun maya (ruangan chat 

kumpulan).  
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3.0 SIGNIFIKAN PROJEK 

 

 

                                        WHAT Kesukaran mendapatkan maklumat berkenaan seni lukisan tempatan negeri Sarawak. 

                                        WHO Pengguna perpustakaan 

                                        WHEN Di dalam dan di luar waktu operasi Pustaka 

                                        WHERE Pustaka Negeri Sarawak, Miri 

                                        WHY a) Tidak banyak maklumat ditunjukkan pada Kad Katalog lukisan. 

 b) Tempoh pencarian / perolehan maklumat yang panjang. 

 c) Sukar bertemu para pelukis. 

                                        HOW a) Kad Katalog hanya memaparkan butiran seperti nama, media, artis (pelukis), saiz  

 lukisan dan tahun sahaja.  

                                         b) Pengguna perlu mendapatkan bantuan pihak ketiga seperti staf Pustaka dan enjin carian. 

 c) Tidak semua pelukis menetap di Bandaraya Miri. 

 

Emphaty

Define

Ideate

Prototype
Testing

Analisa terhadap data & mengumpul pendapat para 

pengguna perpustakaan terhadap isu projek 
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3.1  KAITAN DENGAN MISI & VISI JABATAN, PERANAN JABATAN DAN 

DASAR BERKAITAN 

 

 

 

 

Kaitan dengan Misi, Visi, 

Objektif dan Falsafah 

Pustaka 

 

 

 

 

 

 

 

Kaitan dengan Peranan 

dan Prinsip Kualiti Pustaka 

 

 

 

 

 

 

 

Kaitan dengan Sarawak 

Digital Economy Strategy  

2018 - 2022 
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3.2 KESAN SEKIRANYA TIDAK DILAKSANAKAN 

 

 

3.3 ANALISA DATA TERHADAP KAEDAH KONVENSIONAL 

 

 

Kumpulan kami menggunakan Portal Sarawakiana dan Kad Katalog sebagai 

perbandingan terhadap inovasi projek. Kami juga mengumpul pandangan para 

pengguna terhadap isu projek dan dimasukkan ke dalam Jadual Point of View. 

a) Portal Sarawakiana (www.sarawakiana.com) 

 

b) Kad Katalog (dilekatkan pada setiap lukisan yang digantung) 

 

Pembaziran 
sumber 

perpustakaan

Kaedah konvensional 
masih digunakan

Penambahan proses 
kerja, tahap 

kecekapan rendah.
Hasil seni artis tempatan 

Sarawak semakin 
kurang mendapat 

perhatian.

Maklumat tidak digunakan 
secara optimum

Emph
aty

Define
Ideate

Prototype
Testing

Membuat analisa dan pemerhatian 
terhadap pendapat pengguna agar isu 
boleh ditangani. 
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3.3.1 JADUAL POINT OF VIEW 

Pengguna Pandangan Pemerhatian Bantu 

Nama : Khasfairena 

Umur : 32 tahun 

Pencarian maklumat melalui 

enjin carian memakan masa 

yang lama serta proses kerja 

yang sukar dan panjang. 

Pencarian lukisan secara rawak 

menggunakan kata carian nama 

artis menyebabkan masa yang 

diambil panjang. 

Menambah butiran pada kad katalog 

lukisan agar lebih memudahkan 

pencarian menggunakan kata kunci 

yang tepat. 

Nama :  

Mohamed Sobri Bin 

Abdulhan 

Umur : 34 tahun 

Kurang mengenali pelukis 

tempatan tetapi tertarik 

dengan lukisan. 

Minat terhadap lukisan ada tetapi 

kurangnya pendedahan terhadap 

bidang lukisan menyebabkan 

kurang pengetahuan tentang 

lukisan. 

Menyediakan lebih banyak maklumat 

tambahan berkenaan lukisan dan 

artis tempatan.  

Nama :  

Abdul Rashid Bin 

Yaakub 

Umur : 56 tahun 

Tidak pernah mencari 

maklumat berkaitan lukisan 

kerana tidak mempelajari 

subjek berkenaan lukisan 

ketika bersekolah. 

Tidak terfikir atau berminat untuk 

mendalami hasil seni lukisan kerana 

tiada latar belakang pendidikan 

yang berkaitan. 

Mengadakan program-program 

berkaitan bidang seni lukisan agar 

dapat menjentik minat orang awam 

dari pelbagai latarbelakang 

pendidikan. 

Nama :  

Siti Asmawaty Bt 

Ajek 

Umur : 36 tahun 

Lukisan tidak dipromosikan 

dengan menarik. 

Lukisan hanya digantung di dinding-

dinding seperti perhiasan mengikut 

jadual berkala. 

Menambah aktiviti promosi hasil 

lukisan kepada orang awam. 



 
 

 9 
AR – INTERACTIVE COLLECTIONS |      

3.3.2 Analisa terhadap Tahap Kecekapan  

   

Carta Alir Proses Kerja (Kad Katalog) 

 

 

 

Carta Alir Proses Kerja (Portal Sarawakiana) 

     

 

 

(1)

Pengguna ke kaunter 
perpustakaan

(2)

Staf Perkhidmatan 
Maklumat mendapatkan 
khidmat staf Bahagian 
Perkhidmatan Teknikal

(3)

Staf Perkhidmatan Teknikal 
mendapatkan lukisan di 

dalam Bilik Koleksi Khas, 
Pustaka Negeri Sarawak, 

Miri.

(4)

Staf Perkhidmatan Teknikal 
merujuk Fail Maklumat 
Koleksi Seni di pejabat 
Bahagian Perkhidmatan 

Teknikal

(5)

Staf Perkhidmatan Teknikal 
menyerahkan maklumat 

yang diperlukan kepada staf 
Perkhidmatan Maklumat

(6)

Staf Perkhidmatan 
Perpustakaan menyerahkan 
maklumat kepada pengguna

(1)

Pengguna pergi ke laman 
web Portal Sarawakiana 
(www.sarawakiana.com)

(2)

Pengguna mencari 
maklumat berkaitan lukisan 

mengikut kategori nama 
artis.

(3)

Sekiranya nama artis tidak 
diketahui, carian 

menggunakan gambar 
lukisan.

(4)

Sekiranya tiada maklumat 
yang diperlukan, pengguna 
mendapatkan bantuan staf
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3.3.3 Analisa terhadap Tahap Kepuasan Pengguna 

Borang Soal Selidik (Google Form) diedarkan kepada 25 orang 

responden yang terdiri daripada pengguna perpustakaan bermula 1 hingga 9 

Mac 2018. 

 

Portal Sarawakiana 
Kad Katalog 

(Kaedah Konvensional) 

Kesemua 25 orang responden 

tidak berpuas hati. 

25 orang responden tidak 

berpuas hati. 

 

 

 
 

 

  

 

 

 

 

 

3.3.4 Analisa terhadap Kos Penyediaan Kaedah Konvensional 

Portal Sarawakiana 
Kad Katalog 

(Kaedah Konvensional) 

Menggunakan khidmat Internal 

Developer. 

• Kadbod bersaiz A3  

RM 5.50  

• Kertas berwarna 

RM12.50 

• Kos Percetakan 
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3.3.5 Analisa terhadap Masa Pencarian Maklumat  

(berdasarkan purata masa daripada 25 orang pengguna) 

Portal Sarawakiana 
Kad Katalog 

(Kaedah Konvensional) 

Lebih 40 minit per lukisan. 

Lebih 30 minit untuk pencarian 

di perpustakaan jika lukisan 

tidak dipamer di dinding. 

  

3.3.6 Analisa terhadap Jumlah Tenaga Pekerja Digunakan  

Pengiraan tenaga kerja adalah berdasarkan Carta Alir Proses Kerja di 

subtopik 3.2.1. 

Portal Sarawakiana 
Kad Katalog 

(Kaedah Konvensional) 

Seorang (1) pengguna Minimum 3 orang 

 

Kategori 
Bilangan minimum 

(orang) 

Pengguna 1 

Staf Perkhidmatan Maklumat 1 

Staf Perkhidmatan Teknikal 1 

JUMLAH   : 3 

 

 

3.4 SASARAN OUTCOME / IMPAK PROJEK  

 

BLUE OCEAN STRATEGY ; AS-IS CANVAS 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kecekapan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kepuasan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Masa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tenaga 

<
<

L
O

W
  
  

  
  
  

  
  
  

  
  
H

IG
H

>
>
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4.0 TINDAKAN PENYELESAIAN / PENGHASILAN INOVASI 

 

Idea mewujudkan sebuah pangkalan data dalam talian (online database) menggunakan teknologi AR (Augmented 

Reality) melalui aplikasi HP Reveal tercetus ketika salah seorang ahli Prodigy 6, iaitu En. Ahmad bin Samsudin, menyediakan 

poster untuk dibentangkan di Persidangan Perpustakaan Sedunia. Walaupun berada jauh dari Bandaraya Miri, pengunjung 

dapat melihat sendiri tayangan video yang disertakan bersama aplikasi AR pada poster tersebut. 

 

 

Emphaty

Define

Ideate
Prototype

Testing

MATERIAL

• Kamera

• Aplikasi Final Cut Pro

• Aplikasi HP Reveal

• Lukisan / Pelukis

• Alat Peranti

• Internet

CIRI-CIRI SISTEM

• Percuma

• Mesra peranti (Android dan iOS)

• Mesra pengguna

• Memerlukan capaian internet

• Boleh diakses di mana-mana sahaja

• Tiada penggunaan kertas (paperless)

Menyenaraikan ciri-ciri sistem mengikut 

keperluan & kehendak pengguna 
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4.1 LAKARAN PROTOTAIP  

 

  WHAT Mewujud dan membangun akaun ARIC di aplikasi HP Reveal serta merakam video pelukis. 

  WHO  Pembangun sistem : Ahmad bin Samsudin, dibantu oleh ahli kumpulan Prodigy 6 

  WHEN Mac 2018 – Jun 2018 

  WHERE Pustaka Negeri Sarawak, Miri 

  HOW  ( sila rujuk gambarajah di bawah ) 

 

 

Aplikasi HP Reveal  +         Pelukis    +  Lukisan  =  AR Interactive  

            Collections 

          +   +  =   

Emphaty

Define

Ideate

Prototype Testing

Membuat lakaran dan membangunkan sistem pangkalan data 
menggunakan teknologi Augmented Reality dan membuat 
rakaman video bersama pelukis tempatan Sarawak. 
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4.2 PENGHASILAN INOVASI 
  

 Secara purata sesi rakaman mengambil masa selama 10 hingga 15 minit 

sahaja untuk sebuah lukisan. Bagi proses editing dan muat naik pula hanya 

memerlukan masa kurang daripada 30 minit untuk sebuah lukisan. 

Walaubagaimanapun, berikutan terdapat pelukis yang tinggal jauh dari Bandaraya 

Miri dan terdapat kekangan masa untuk berjumpa, menyebabkan tempoh 

penghasilan inovasi berlanjutan lebih panjang. 

 
 
4.2.1 Dokumentasi & Rakaman Video 

1. Mengenal pasti artis dan gambar dalam koleksi Pustaka Negeri Sarawak, 

Miri. 

• Terdapat lebih 300 buah lukisan yang dihasilkan oleh lebih 30 orang 

pelukis tempatan utara Sarawak. 

2. Rakaman wawancara bersama artis (soalan asas); 

a. Nama dan latar belakang artis 

b. Tajuk lukisan 

c. Di manakah lukisan tersebut dihasilkan 

d. Cerita / Kisah di sebalik gambar 

e. Peralatan / Media yang digunakan 

 

(Sesi rakaman video bersama pelukis, Abdul Malek Adenan sedang dijalankan.) 
 

3. Edit video rakaman menggunakan aplikasi Final Cut Pro. 

4. Log masuk Admin ARIC pada aplikasi HP Reveal
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5. Muat naik video rakaman yang telah diedit.  

 
 

           

 

6. Simpan (Save). 

 

Log masuk HP 
Reveal 

Kenal pasti lukisan Pilih overlay Pilih video Muat naik video Muat naik video 
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4.2.2 Cara Penggunaan ARIC 

1. Muat turun aplikasi HP Reveal dari Google Playstore 

(Android) / Apps Store (iOS).  

 

 

2. Mendaftar / Log Masuk. 

3. Cari akaun ARIC melalui aplikasi tersebut dan tekan “Follow”. 

 

 

4. Posisikan alat peranti di atas lukisan untuk mengimbasnya. 

 
 
 

5.  Paparan video penerangan maklumat lukisan oleh pelukis. 
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4.2.3  Kertas Pamflet Penggunaan ARIC juga diletakkan pada lukisan. 
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4.3 PELAKSANAAN INOVASI  

 

 

 WHAT Melaksanakan penggunaan ARIC terhadap lukisan 

 WHO  Staf Pustaka & pengguna perpustakaan 

 WHEN Julai 2018 – November 2018     

 WHERE Pustaka Negeri Sarawak, Miri 

WHY Bagi mempromosi dan menggalakkan penggunaan ARIC dalam 

kalangan pengguna (berdasarkan dapatan pada Jadual POV). 

HOW a) Memberikan demonstrasi penggunaan kepada rakan staf dan 

pengguna perpustakaan 

  

 

b) Mengedarkan kertas pamflet tatacara penggunaan ARIC  

Emphaty

Define

Ideate

Prototype

Testing

Tempoh : Julai 2018 – Nov 2018 

Tempat  : Pustaka Negeri Sarawak, Miri 

Sasaran : Pengguna perpustakaan 
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5.0 KEBERHASILAN PROJEK 

5.1 ANALISA PERBANDINGAN INOVASI ARIC vs KAEDAH KONVENSIONAL 

Proses rakaman dan video-editing inovasi ARIC yang dilakukan sendiri oleh ahli-ahli Prodigy 6 menggunakan alatan 

pejabat (kamera) tanpa melibatkan kos lebihan seperti khidmat professional luar telah memberikan pelbagai penjimatan dan 

peningkatan ke atas perbelanjaan serta perkhidmatan jabatan. Pengguna ARIC juga tidak lagi memerlukan bantuan daripada 

staf perpustakaan kerana hanya perlu mengimbas lukisan atau gambar lukisan menggunakan telefon pintar atau alat peranti 

sendiri walau di mana sahaja mereka berada tanpa perlu berada di hadapan fizikal lukisan tersebut. 

 

Analisa perbandingan inovasi ARIC dan kaedah konvensional telah kami rumuskan seperti berikut: 

 

5.1.1 Proses Kerja 

SEBELUM SELEPAS 

Sarawakiana Portal Konvensional (Kad Katalog) ARIC 

4 langkah asas Proses Kerja oleh 
pengguna. 

6 langkah asas Proses Kerja oleh 
pengguna. 

1 langkah Proses Kerja oleh pengguna. 

Khidmat staf tidak diperlukan. 

Seorang (1) staf dikhaskan 
menyediakan Kad Katalog setiap 
lukisan dan melekatkannya pada 

lukisan. 

Khidmat staf tidak diperlukan. 
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5.1.2 Kos 

SEBELUM SELEPAS 

Sarawakiana Portal Konvensional (Kad Katalog) ARIC 

Menggunakan Tenaga Pakar. Kos Penyediaan Kad Katalog : 
● Kadbod RM 5.50 
● Kertas biru (kertas berwarna) 

RM12.50 
● Printing 

Tiada (RM 0.00). 
 
 

 

 5.1.3 Kos Tidak Ketara (Rakaman & Video Editing) 

KHIDMAT PROFESIONAL LUAR PRODIGY 6 

 

 

Berdasarkan sebutharga yang diperolehi : 

Kos upah = RM 2,500.00 / 10 buah lukisan 

Kos upah 300 buah lukisan = RM 2,500 x 30 

                                     = RM 75,000 

RM 0.00 
( Penjimatan sebanyak RM 75,000.00 ) 

 

 

  

  
XYGRO ENTERPRICE - (MRI/2016/1551) 

Address : Lot 2332, 1st Floor, Jalan, Datuk Muip, Bulatan Commercial Centre, Piasau Jaya Phase 2, Miri. 
Contact No : +60168766488  Email : xygro.enterprise@gmail.com  

  

 

Speedlight: 
Godox V1 
Godox TT600 
SB900 
 
Gimbal: 
Moza Air 2 Gimbal 
 
Microphone & Recorder: 
Rode Videomic Go 
Zoom H1 audio recorder 
 
Submission Media: 
64GB Pendrive 
 
Special T&C: 

1. Edited video (duration of 4 to 5 minutes) of 
the interview and to be completed within 2 
weeks after completion of shooting. (2 
reviews). 

2. All RAW video footages shall be the property 
of Pustaka Sarawak. (To be submitted on a 
64GB Pendrive) 

 
 
 
 
 

1 

 
 
 
 
 

2,500.00 

 TOTAL  2,500.00 

 
General T&C: 

1. Validity : 14 days from the date hereof 
2. Payment : CASH / CHEQUE 
3. Deposit : 50% upfront payment for deposit 
4. Settlement : Upon completion of work 

 
Thank you. 
 
for Xygro Enterprise, 
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5.1.4 Kepuasan Pengguna (Soal selidik menggunakan Google Form ke atas 25 orang responden) 

SEBELUM SELEPAS 

Sarawakiana Portal Konvensional (Kad Katalog) ARIC 

100% responden tidak berpuas hati. 100% responden tidak berpuas hati. 100% responden berpuas hati. 

 

    
 

5.1.5 Masa Pencarian Maklumat (berdasarkan purata masa daripada 25 orang pengguna) 

SEBELUM SELEPAS 

Sarawakiana Portal Konvensional (Kad Katalog) ARIC 

Lebih 40 minit per lukisan. 

Lebih 30 minit untuk pencarian di 

perpustakaan jika lukisan tidak dipamer 

di dinding. 

Kurang 1 minit sekiranya pengguna 

telah memasang aplikasi HP Reveal 

pada peranti / telefon pintar. 
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5.1.6 Tenaga Kerja 

SEBELUM SELEPAS 

Sarawakiana Portal Konvensional (Kad Katalog) ARIC 

Penyediaan Maklumat : 

Tenaga Pakar 

 

Perolehan Maklumat : 

Pengguna 

 

 

Minimum 3 orang. 

Pengguna sahaja. 

 

Pengguna boleh menggunakan telefon 

pintar sendiri untuk mengakses 

maklumat. 
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5.2 SEMAK SEMULA SASARAN PROJEK (CARTA ERRC) 

 

BLUE OCEAN STRATEGY (TO BE CANVAS) 

                  

                 

           

 

       

a) Peningkatan Tahap kecekapan 

sebanyak 83.33%.

b) Kualiti khidmat pelanggan 

meningkat.

c) Peningkatan Tahap Kepuasan 

pengguna sebanyak 100%.

d) Penjimatan 100% kos penyediaan dan 

kos rakaman serta video-editing. 

e) Penjimatan 96.67% masa pencarian 

oleh pengguna.

f) Pengurangan tenaga pekerja dan 

pengguna daripada 3 orang kepada 1

orang sahaja.
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5.3 JADUAL ANALISA OUTCOME DAN IMPAK PROJEK 

ASPEK PERKHIDMATAN OUTPUT OUTCOME IMPAK 

Memberi capaian kepada 

sumber maklumat dan 

memelihara warisan intelek 

negeri Sarawak.  

Rakaman video pelukis 

tempatan untuk 130 buah 

lukisan dalam koleksi Pustaka 

Negeri Sarawak, Miri. 

 

(Setakat Julai 2019) 

Hanya 1 langkah Proses 

Kerja. 

Peningkatan kualiti 

perkhidmatan. 

Kesemua 25 responden 

berpuas hati. 
Peningkatan imej jabatan. 

Kos penyediaan RM 0.00 
Penjimatan perbelanjaan 

pejabat. 

Masa pencarian dikurangkan 

daripada 40 minit kepada 

1 minit. 

Maklumat diperolehi pada bila-

bila masa. 

Daripada 3 kepada 1 orang 

(pengguna). 

Membentuk pengguna yang 

lebih berdikari. 
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5.4 IMPAK LAIN AR INTERACTIVE COLLECTIONS 

JABATAN 

Meningkatkan imej jabatan di persada dunia. 

Meningkatkan mutu perkhidmatan kepada pelanggan. 

Memenuhi misi, visi, objektif dan peranan jabatan. 

PENGGUNA 

Memupuk minat dan lebih menghargai seni lukisan. 

Mampu mengakses maklumat berkenaan lukisan tersebut 
di mana-mana jua. 

STAKEHOLDER 

Menjaga hakcipta dan harta intelek para pelukis tempatan 
Sarawak. 

Menaik taraf imej syarikat dan kualiti perkhidmatan. 

 

Walaupun terdapat banyak idea berteknologi Augmented Reality di luar sana, tetapi 

idea seumpama Augmented Reality Interactive Collections ini merupakan yang 

PERTAMA di Malaysia. 
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6.0 POTENSI PENGEMBANGAN PROJEK 

      ARIC boleh diaplikasikan di mana-mana galeri pameran jualan lukisan, di 

muzium dan juga arkib. Selain dapat digunakan untuk penjualan lukisan secara online, 

ARIC dapat membantu mempromosikan lukisan dari pelukis tempatan ke peringkat 

global. Pengguna dapat memperolehi informasi yang sahih dari pelukis itu sendiri 

hanya di hujung jari mereka. Informasi mengenai lukisan tersebut juga masih dapat 

dikekalkan walaupun pelukis tidak berada di lokasi pameran atau telah meninggal 

dunia. 

 

Antara agensi luar yang berminat terhadap projek inovasi kami ialah : 

a) Persatuan Pelukis dan Seni Visual Miri 

b) Kementerian Pelancongan, Kesenian & Kebudayaan, Belia dan Sukan Sarawak 

 

6.1 PENYERAGAMAN DI PUSTAKA NEGERI SARAWAK 

 Penyeragaman ARIC akan dilakukan terhadap koleksi lukisan yang terdapat di 

Pustaka Negeri Sarawak, Sarawak Depository dan Pustaka Negeri Sarawak Sibu.  

 

6.2 KEKANGAN PROJEK 

• Kesukaran untuk menghubungi semula pelukis-pelukis tempatan adalah 

antara cabaran yang kami hadapi semasa membuat projek ini. Ada di 

antara pelukis berada di luar Kawasan Bandaraya Miri dan ada yang 

telah meninggal dunia. 

• Terdapat juga pelukis yang sukar berhadapan dengan kamera semasa 

ditemubual (camera shy).  

• Jadual bertugas ahli-ahli Prodigy 6 yang berbeza juga antara satu sebab 

menyukarkan perjumpaan kumpulan. 

• Temujanji yang dibuat dengan pelukis juga sukar ditepati kerana 

bercanggah dengan kesesuaian masa mereka. 

 

 

 

 

 



 
 

 27 
AR – INTERACTIVE COLLECTIONS |      

6.3 PEMBELAJARAN DIPEROLEHI 

 Dengan adanya ARIC, pengguna harus menyedari bahawa lukisan bukan 

sekadar hanya sebuah karya yang digantung di dinding sahaja sebagai perhiasan. 

Sebuah karya yang mengandungi intipati yang tersurat dan tersirat yang disampaikan 

oleh pelukis kepada masyarakat umum untuk dikaji dan dihargai nilai seninya. 

Harapan kami, generasi baru akan lebih menghargai lukisan selain mengenali dan 

mendekati pelukis secara virtual selari dengan saranan Kerajaan Negeri Sarawak 

menjadikan teknologi sebagai salah satu platform untuk memulihara dan memelihara 

khazanah negeri Sarawak. 

 

6.4 PENGHARGAAN 

Jutaan terima kasih kami tujukan kepada ; 

 

DR HJH RASHIDAH BT HJ BOLHASSAN 

(Ketua Eksekutif, Pustaka Negeri Sarawak) 

 

CIK HJH SALINA BT HJ ZAWAWI 

(Pengurus Wilayah, Pustaka Negeri Sarawak, Miri) 

 

UNIT PEMODENAN PERKHIDMATAN NEGERI 

(Jabatan Ketua Menteri, Sarawak) 

 

MALAYSIA PRODUCTIVITY CORPORATION (MPC) 

 

TAN WEI KHENG, ABDUL MALEK ADENAN, MARY ANNE VAZ, MEGES LAOI, 

ABDUL KADIR BISNOOR, NOEL BELULOK, MICHAEL CHONG 

(Artis / Pelukis) 

 

Jawatankuasa Pemandu KIK, Pustaka Negeri Sarawak. 

 

Cr. Ariffin bin Mohamad; atas nasihat dan bantuan. 

 

Kakitangan Pustaka Negeri Sarawak. 
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LAMPIRAN 
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Surat Kelulusan & Penangguhan Projek 
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Sebutharga Khidmat Profesional Luar (mukasurat 1) 
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Sebutharga Khidmat Profesional Luar (mukasurat 2) 

 

  

  
XYGRO ENTERPRICE - (MRI/2016/1551) 

Address : Lot 2332, 1st Floor, Jalan, Datuk Muip, Bulatan Commercial Centre, Piasau Jaya Phase 2, Miri. 
Contact No : +60168766488  Email : xygro.enterprise@gmail.com  

  

 

Speedlight: 
Godox V1 
Godox TT600 
SB900 
 
Gimbal: 
Moza Air 2 Gimbal 
 
Microphone & Recorder: 
Rode Videomic Go 
Zoom H1 audio recorder 
 
Submission Media: 
64GB Pendrive 
 
Special T&C: 

1. Edited video (duration of 4 to 5 minutes) of 
the interview and to be completed within 2 
weeks after completion of shooting. (2 
reviews). 

2. All RAW video footages shall be the property 
of Pustaka Sarawak. (To be submitted on a 
64GB Pendrive) 

 
 
 
 
 

1 

 
 
 
 
 

2,500.00 

 TOTAL  2,500.00 

 
General T&C: 

1. Validity : 14 days from the date hereof 
2. Payment : CASH / CHEQUE 
3. Deposit : 50% upfront payment for deposit 
4. Settlement : Upon completion of work 

 
Thank you. 
 
for Xygro Enterprise, 

 


